
　サイコロで出
で

た数
かず

の段
だん

の九
く

九
く

の答
こた

えを、手
て

札
ふだ

から場
ば

(テー
ブル中

ちゅう

央
おう

）に出
だ

し、みんなで積
つ

み上
あ

げていきます。手
て

札
ふだ

を
出
だ

したときにバターをのせた人
ひと

がパンケーキタワーを獲
かく

得
とく

できます。山
やま

札
ふだ

がすべてなくなったらゲームは終
しゅう

了
りょう

です。
獲
かく

得
とく

したパンケーキの枚
まい

数
すう

が一
いち

番
ばん

多
おお

い人
ひと

の勝
か

ちです。

慣
な

れるまでは手
て

札
ふだ

を見
み

せてゲームし
てもよいです。

1 �サイコロの目
め

の段
だん

の九
く

九
く

の答
こた

えを、手
て

札
ふだ

から1枚
まい

、場
ば

に
出
だ

します。九
く

九
く

を言
い

いながら出
だ

しましょう。
出
だ

せない場
ば

合
あい

（出
だ

したくない
場
ば

合
あい

）は山
やま

札
ふだ

か
らカードを1枚

まい

引
ひ

き、出
だ

せる
カードであれば
出
だ

してもよいで
す。（出

だ

さずに手
て

札
ふだ

にしてもよいです。）カードを出
だ

さな
ければ、 4へ。カードを引

ひ

かずにパスはできません。
	
2 �バターをのせるか、のせないか選

えら

びます。
　�1でカードを出

だ

したら、上
うえ

にバターをのせることができ
ます。バターをのせたら 3へ、のせない場

ば

合
あい

は 4へ。
	
3 �パンケーキタワーをもらいます。
　�バターをのせたら、パンケーキタワーを獲

かく

得
とく

し、自
じ

分
ぶん

の
近
ちか

くに置
お

きましょう。その後
ご

、サイコロをふり、 4へ。
	
4 �次
つぎ

の人
ひと

に手
て

番
ばん

が移
うつ

ります。
　�1〜 4を山

やま

札
ふだ

が全
すべ

てなくなるまで繰
く

り返
かえ

します。

　特
とく

別
べつ

な効
こう

果
か

をもつカードがあります。

バターつきパンケーキ(25、81のカード)

　はじめからバターがのっていて、出
だ

したら
パンケーキタワーを獲

かく

得
とく

できます。獲
かく

得
とく

した
らサイコロをふります。次

つぎ

の人
ひと

に手
て

番
ばん

が移
うつ

ります。

スキップパンケーキ(14、40、63のカード)

　次
つぎ

の人
ひと

の手
て

番
ばん

をスキップします。このカー
ドにバターをのせたときも、スキップの効

こう

果
か

は残
のこ

ります。

サイコロをふるパンケーキ(12、24のカード)

　出
だ

したらサイコロをふり、次
つぎ

の人
ひと

に手
て

番
ばん

が
移
うつ

ります。このカードにバターをのせた場
ば

合
あい

、
サイコロをふるのは１回

かい

になります。

ホイップつきパンケーキ

　サイコロの目
め

を、出
だ

したい段
だん

の数
かず

に変
か

えられ
ます。好

す

きな数
かず

を上
うえ

にしてサイコロを置
お

きま
しょう。このカードは、手

て

番
ばん

であればいつで
も出

だ

すことができます。ホイップカードを出
だ

して手
て

札
ふだ

をゼ
ロにすることもできます。ただし、このカードの上

うえ

にバター
をのせることはできません。

※前
まえ

の人
ひと

のカードの上
うえ

に重
かさ

ねて出
だ

します。

1全
すべ

てのカードを裏
うら

向
む

きにしてよく混
ま

ぜ、１
ひとり

人５枚
まい

ずつ配
くば

ります。
これが手

て

札
ふだ

となります。
2残
のこ

ったカードは山
やま

札
ふだ

となります。真
ま

ん中
なか

に裏
うら

向
む

きで置
お

きましょ
う。
3プレイヤーは手

て

札
ふだ

を確
かく

認
にん

しましょう。ネズミカードがあったら、
山
やま

札
ふだ

の適
てき

当
とう

な場
ば

所
しょ

に戻
もど

し、手
て

札
ふだ

が５枚
まい

になるように山
やま

札
ふだ

から
カードを引

ひ

きます。
4バターを１

ひと り

人２個
こ

ずつ配
くば

ります。あまったバターはまとめて、
すみに置

お

いておきましょう。　
5サイコロをふってゲームスタートです。適

てき

当
とう

に順
じゅん

番
ばん

を決
き

めて次
つぎ

の流
なが

れでゲームを始
はじ

めましょう。

〜九
く

九
く

の答
こた

えを積
つ

み上
あ

げてパンケーキをたくさんゲットしよう〜

　場
ば

に積
つ

まれたパンケーキはネズミが全
すべ

て食
た

べてしまい、誰
だれ

も獲
かく

得
とく

できなくなります。引
ひ

い
たときはすぐに表

おもて

にし、下
した

の手
て

順
じゅん

をしましょう。
1場

ば

に積
つ

まれているパンケーキタワーにネズミカードをの
せ、全

すべ

て捨
す

て札
ふだ

置
お

き場
ば

（山
やま

札
ふだ

の横
よこ

）に置
お

きます。
　※場

ば

にパンケーキが積
つ

まれていないときにネズミカードが出
で

たら、

ネズミは何
なに

も食
た

べられずに捨
す

て札
ふだ

置
お

き場
ば

へ行
い

きます。

2サイコロをふりましょう。

九
く

九
く

パンケーキタワー（対
たい

戦
せん

型
がた

）

　山
やま

札
ふだ

の最
さい

後
ご

の１枚
まい

を引
ひ

いたプレイヤーの手
て

番
ばん

が終
お

わったら、
ゲームは終

しゅう

了
りょう

です。獲
かく

得
とく

したパンケーキの枚
まい

数
すう

を数
かぞ

えましょう。
一
いち

番
ばん

多
おお

い人
ひと

の勝
か

ちです。手
て

札
ふだ

はカウントしません。

ゲーム終
しゅう

了
りょう

手
て

番
ばん

（自
じ

分
ぶん

の番
ばん

）の流
なが

れ

使
つか

う物
もの

準
じゅん

備
び

ゲームの流
なが

れと勝
しょう

利
り

条
じょう

件
けん

続
つづ
きます

ゲーム中
ちゅう

に起
お

こること

特
とく

別
べつ

なカードを出
だ

したら…

ネズミカードを引
ひ

いたら…

2 〜 5人
にん

15 〜 20分
ぷん

人
にん

数
ずう

時
じ

間
かん

九
く

九
く

レベル

場
ば 捨

す

て札
ふだ

置
お

き場
ば

バター … 16個
こ

	 サイコロ … １個
こ

ホイップカード … 6枚
まい

	 ネズミカード … 6枚
まい

かけ算
ざん

九
く

九
く

の式
しき

を載
の

せています。
２×14、14×２などは九

く

九
く

の範
はん

囲
い

外
がい

なので
載
の

せていません。

数
すう

字
じ

パンケーキカード … 64枚
まい
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1パンケーキを１枚
まい

めくって表
おもて

にします。
	
2パンケーキをお皿

さら

に順
じゅん

番
ばん

に重
かさ

ねます。
　集
あつ

めたい段
だん

の九
く

九
く

の答
こた

えが表
おもて

になっていれば、そのカー
ドを取

と

り、自
じ

分
ぶん

のお皿
さら

の上
うえ

に重
かさ

ねていきます。ただし、
答
こた

えは順
じゅん

番
ばん

に集
あつ

めなければいけません。例
たと

えば、お皿
さら

カードが４（４×１）であり、８（４×２）がまだ表
おもて

になってい
ないときは、12（４×３）が出

で

ても、取
と

ることはできませ
ん。８のカードが他

ほか

の人
ひと

の手
て

番
ばん

や次
つぎ

の自
じ

分
ぶん

の手
て

番
ばん

で出
で

た
ら、前

まえ

の手
て

番
ばん

で
取
と

れなかった12
のカードも一

いっ

緒
しょ

に取
と

ることがで
きます。

	
3 �次
つぎ

の人
ひと

に手
て

番
ばん

が移
うつ

ります。
　取

と

れるカードがなければ、めくったカードは表
おもて

のまま、
次
つぎ

の人
ひと

に手
て

番
ばん

が移
うつ

ります。他
ほか

の人
ひと

の手
て

番
ばん

でほしい九
く

九
く

の
答
こた

えが出
で

ても、自
じ

分
ぶん

の手
て

番
ばん

までは取
と

ることはできません。
	
九
く

九
く

の答
こた

えが揃
そろ

ったら、バターをのせて完
かん

成
せい

したことを宣
せん

言
げん

します。全
すべ

ての自
じ

分
ぶん

の段
だん

を一
いち

番
ばん

早
はや

く完
かん

成
せい

させた人
ひと

が勝
か

ちです。

うに並
なら

べます。
4「せーの！」という掛

か

け声
ごえ

で、自
じ

分
ぶん

のお皿
さら

カードを全
すべ

て表
おもて

にし
ます。プレイヤーは自

じ

分
ぶん

のお皿
さら

に書
か

いてある段
だん

の九
く

九
く

の答
こた

えを
集
あつ

めていきます。順
じゅん

番
ばん

を決
き

めてゲームを始
はじ

めましょう。

3次
つぎ

の人
ひと

に手
て

番
ばん

が移
うつ

ります。ネズミカードを引
ひ

いた人
ひと

は、
ここではカードを出

だ

すことはできません。

九
く

九
く

パンケーキタワー（協
きょう

力
りょく

型
が た

）

対
たい

戦
せん

型
がた

と同
おな

じです。
　勝

か

てないときはネズミカードを減
へ

らし、簡
かん

単
たん

なときはホ
イップカードを減

へ

らしましょう。

〜ネズミにとられないように、
みんなでパンケーキをたくさんゲットしよう〜

使
つか

う物
もの

　手
て

札
ふだ

を見
み

せて遊
あそ

ぶ協
きょう

力
りょく

プレイです。ゲーム終
しゅう

了
りょう

時
じ

にネズ
ミにとられたパンケーキよりも、プレイヤー全

ぜん

員
いん

のパン
ケーキの数

かず

が多
おお

ければプレイヤー達
たち

の勝
か

ちです。「手
て

札
ふだ

を
見
み

せる」、「最
さい

初
しょ

のバターの数
かず

を１
ひと り

人１個
こ

にする」、「出
だ

せる
カードがあるときは出

だ

す（スキップなどの特
とく

別
べつ

なカードを
除
のぞ

く）」、それ以
い

外
がい

は、対
たい

戦
せん

型
がた

と同
おな

じルールです。お互
たが

いの
手
て

札
ふだ

を見
み

ながら、どの順
じゅん

番
ばん

で出
だ

していくと、ネズミにとら
れにくくなるか、話

はな

し合
あ

いながらゲームを進
すす

めましょう。

ゲームの流
なが

れと勝
しょう

利
り

条
じょう

件
けん

1お皿
さら

カードを裏
うら

向
む

きにし、均
きん

等
とう

に配
くば

ります。割
わ

り切
き

れない場
ば

合
あい

はほしいプレーヤーに多
おお

く配
くば

るか、または使
つか

わずにゲームを始
はじ

めてもよいです。
2バターをお皿

さら

と同
おな

じ個
こ

数
すう

ずつ配
くば

ります。
3パンケーキカードをよく混

ま

ぜ、裏
うら

向
む

きで机
つくえ

の上
うえ

に重
かさ

ならないよ

めくって段
だん

あつめ（対
たい

戦
せん

型
がた

）

数
すう

字
じ

パンケーキカード … 64枚
まい

お皿
さら

カード … 8枚
まい

　　 バター … 8個
こ

　

使
つか

う物
もの

ゲームの流
なが

れと勝
しょう

利
り

条
じょう

件
けん

　たくさんのパンケーキのなかから、自
じ

分
ぶん

のほしい段
だん

の答
こた

えを順
じゅん

番
ばん

に集
あつ

めましょう。自
じ

分
ぶん

の段
だん

の九
く

九
く

の答
こた

えを一
いち

番
ばん

早
はや

く集
あつ

めた人
ひと

の勝
か

ちです。

準
じゅん

備
び スピード段

だん

あつめ（対
たい

戦
せん

型
がた

）

　ごほうびとしてバターを１個
こ

もらいます。
1手

て

札
ふだ

を出
だ

し切
き

ったら、あまっているバターから１個
こ

獲
かく

得
とく

します。もらったバターはすぐにタワーにのせてもよい
です。（のせない場

ば

合
あい

は 2を飛
と

ばし、 3へ。）
2バターをのせたら、パンケーキタワーを獲

かく

得
とく

します。 
3山
やま

札
ふだ

からカードを５枚
まい

引
ひ

きます。ネズミカードがあった
ら、パンケーキタワーにのせ、捨

す

て札
ふだ

置
お

き場
ば

に置
お

き、手
て

札
ふだ

が5枚
まい

になるようにカードをたします。

4この時
じ

点
てん

でバターやネズミカードによって、場
ば

からパン
ケーキタワーがなくなっていたら、サイコロをふります。
（パンケーキタワーが場

ば

に残
のこ

っていたら、サイコロはふ
りません。）
5次
つぎ

の人
ひと

に手
て

番
ばん

が移
うつ

ります。

手
て

番
ばん

の流
なが

れ

手
て

札
ふだ

を出
だ

し切
き

ったら…

2 〜 5人
にん

15 〜 20分
ぷん

人
にん

数
ずう

時
じ

間
かん

九
く

九
く

レベル

2 〜 5人
にん

人
にん

数
ずう 15分

ふん

時
じ

間
かん

九
く

九
く

レベル

2 〜 5人
にん

人
にん

数
ずう 5分

ふん

時
じ

間
かん

九
く

九
く

レベル

◀︎遊
あそ
び方
かた ※他の遊び方の説明動画、Q&Aも

ご覧いただけます。
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