	タグラグビー　学習カード

	年
	組
	番
	名前


　
	チーム名
	


＜目ひょう＞

·  eq \* jc2 \* "Font:A-OTF 新丸ゴ Pro R" \* hps12 \o\ad(\s\up 12(みかた),味方)にパスをしたり，ゴールまでボールを eq \* jc2 \* "Font:A-OTF 新丸ゴ Pro R" \* hps12 \o\ad(\s\up 12(はこ),運)んだりしてゲームができるようになろう。
· パスをつないだり，ボールを eq \* jc2 \* "Font:A-OTF 新丸ゴ Pro R" \* hps12 \o\ad(\s\up 12(も),持)って eq \* jc2 \* "Font:A-OTF 新丸ゴ Pro R" \* hps12 \o\ad(\s\up 12(あいて),相手)をぬきさったりするこつを見つけて，
友だちにつたえよう。

· ゲームのきそくを eq \* jc2 \* "Font:A-OTF 新丸ゴ Pro R" \* hps12 \o\ad(\s\up 12(まも),守)って，友だちときょう力してゲームをしよう。
	自分の目ひょう（たんげんを通して，がんばりたいこと・せいちょうしたいこと）




 ステップ１ 　ゲームのしかたを知り，力いっぱいゲームをしよう。
	考えよう
	みんなが活やくできるルールを考えよう。

	


 ステップ２ 　せめ方や eq \* jc2 \* "Font:HGS創英角ｺﾞｼｯｸUB" \* hps14 \o\ad(\s\up 13(うご),動)き方をくふうして，ゲームをしよう。

	ふかく学ぼう
	相手をうまくかわせたのは，どんな動きをしたときかな。

	


	れい
	うまく
いったか

（◎○△）
	せめ方や動き方のくふう
	かんそう，かいぜん点

	
	
	ボールを eq \* jc2 \* "Font:ＭＳ Ｐゴシック" \* hps11 \o\ad(\s\up 10(も),持)って走っている人と自分の間に、相手チームの人がいないように動く。
	ゴールのほうにうまく eq \* jc2 \* "Font:ＭＳ Ｐゴシック" \* hps11 \o\ad(\s\up 10(すす),進)めなかった。

ゴールの eq \* jc2 \* "Font:ＭＳ Ｐゴシック" \* hps11 \o\ad(\s\up 10(ほうこう),方向)をいしきして動くようにする。

	
	　　△
	
	

	①
	うまく

いったか
（◎○△）
	せめ方や動き方のくふう
	かんそう，かいぜん点

	
	
	
	

	
	
	
	

	②
	うまく

いったか
（◎○△）
	せめ方や動き方のくふう
	かんそう，かいぜん点

	
	
	
	

	
	
	
	


◆　ふりかえり（◎○△で，じこひょうかしよう）　◆
	日にち
	／
	／
	／
	／
	／
	／

	できるようになったことが
あった。
	
	
	
	
	
	

	ゲームのきそくを守って，
友だちときょう力してゲームをした。
	
	
	
	
	
	


	
	本時の目当て
	友だちから学んだこと
	ふりかえり

	／
	
	
	

	／
	
	
	

	／
	
	
	

	／
	
	
	

	／
	
	
	

	／
	
	
	


	学びの記ろく
	· どのようにすると，うまく相手をぬきEQ \* jc2 \* "Font:HG丸ｺﾞｼｯｸM-PRO" \* hps14 \o\ad(\s\up 13(さ),去)ったり，パスをもらったりすることができましたか。

	

	· できるようになったとき，どんなことが楽しかったですか。

	


	自分の目ひょうについてのふりかえり




