	ひょうげん　学習カード

	年
	組
	番
	名前


ステップ１　やってみたいテーマを eq \* jc2 \* "Font:HGS創英角ｺﾞｼｯｸUB" \* hps14 \o\ad(\s\up 13(えら),選)ぼう。
	やってみたいテーマ
	


ステップ２ 　かるたをめくって，思いつくままにおどろう。

	 ふかく学ぼう
	それぞれのかるたの場面では，どんな音がするかな。

	


ステップ３ 　表したいテーマごとにグループを作り，作品にしよう。

始め　　　　　　　　　　　　　なか　　　　　　　　　　　　　終わり

動きをくふうしよう

	くふうした動き
	


 eq \* jc2 \* "Font:HG丸ｺﾞｼｯｸM-PRO" \* hps10 \o\ad(\s\up 9(ともだち),友達)のグループと見せ合おう
	グループ名
	テーマ
	ちがい，よいところ，くふうしているところ

	
	
	

	
	
	



　　　　　　 ◆ふり返り（◎○△で，じこひょうかしよう）◆
	日にち


	
	
	
	
	
	

	できるようになったことが
あった。
	
	
	
	
	
	

	友達の考えもみとめながら，

 eq \* jc2 \* "Font:HG丸ｺﾞｼｯｸM-PRO" \* hps10 \o\ad(\s\up 9(なか),仲)よく安全におどった。
	
	
	
	
	
	


	学びの記録
	· 作品をつくってひょうげんしたときは，どんなことに気をつけましたか。

	

	· 作品をつくってひょうげんできたとき，どんなことが楽しかったですか。

	


