フラッグフットボール　学習カード

	日にち
	　 ／


	チーム名
	


　　　
ステップ１　ゲームのしかたを知り， eq \* jc2 \* "Font:HGS創英角ｺﾞｼｯｸUB" \* hps14 \o\ad(\s\up 13(ともだち),友達)と eq \* jc2 \* "Font:HGS創英角ｺﾞｼｯｸUB" \* hps14 \o\ad(\s\up 13(きょうりょく),協力)してゲームをしよう。
 eq \* jc2 \* "Font:HG丸ｺﾞｼｯｸM-PRO" \* hps12 \o\ad(\s\up 11(さくせん),作戦)について話し合おう

	話し合ったこと
	


ステップ２　せめ方や動き方をくふうして，ゲームをしよう。
	例
	うまく
いったか
（◎○△）
	くふうしたこと
	感想，かいぜん点

	
	
	かけぬけ作戦をやってみる。
	相手のじゃまができなかった。ボールを持っている人のところに行けないようにじゃましたい。

	
	△
	
	

	１
	うまく
いったか
（◎○△）
	くふうしたこと
	感想，かいぜん点

	
	
	
	

	
	
	
	

	２
	うまく
いったか
（◎○△）
	くふうしたこと
	感想，かいぜん点

	
	
	
	

	
	
	
	


　　　　　　◆こじんのふり返り（◎○△で,　じこひょうかしよう）◆
	名前
	
	
	
	

	できるようになったことが
あった。
	
	
	
	

	ゲームのきそくを守って，友達と協力してゲームをした。
	
	
	
	


	学びの記録
	· ボールを持ってエンドゾーンまで走りぬけたり，フラッグを取ったりするこつは何でしたか。

	

	· できるようになったとき，どんなことが楽しかったですか。

	


