ミニサッカー　学習カード

	日にち
	　 ／


	チーム名
	


　　　
ステップ１ 　ゲームのしかたを知り， eq \* jc2 \* "Font:HGS創英角ｺﾞｼｯｸUB" \* hps14 \o\ad(\s\up 13(ともだち),友達)と eq \* jc2 \* "Font:HGS創英角ｺﾞｼｯｸUB" \* hps14 \o\ad(\s\up 13(きょうりょく),協力)してゲームをしよう。
	ふかく学ぼう
	とく点につなげるには，どうやって動けばいいのかな。

	


ステップ２ 　せめ方や動き方をくふうして，ゲームをしよう。
	例
	うまく
いったか
（◎○△）
	くふうしたこと
	感想，かいぜん点

	
	
	インサイドキックを使って、正かくにパスをしてせめるようにする。
	インサイドキックがうまくできた。味方が動くところにパスをするのはむずかしかった。

	
	△
	
	

	１
	うまく
いったか
（◎○△）
	くふうしたこと
	感想，かいぜん点

	
	
	
	

	
	
	
	

	２
	うまく
いったか
（◎○△）
	くふうしたこと
	感想，かいぜん点

	
	
	
	

	
	
	
	


　　　　　　◆こじんのふり返り（◎○△で,　じこひょうかしよう）◆
	名前
	
	
	
	
	
	

	できるようになったことが
あった。
	
	
	
	
	
	

	ゲームのきそくを守って，友達と協力してゲームをした。　
	
	
	
	
	
	


	学びの記録
	· パスを受けたりシュートをしたりするために，どのようなことに気をつけましたか。

	

	· できるようになったとき，どんなことが楽しかったですか。

	


